
Klasse Brandbestrijding
Aanrijdfase

Ploeg:

-15 3 7 10 -15 3 7 10

BEVELVOERDER

1
Verzamelt relevante feiten, raadpleegt informatiebronnen en selecteert realistische scenario’s na 

analyse van de eerste informatie.

2
Maakt een reële inschatting van de escalatiemogelijkheid/-heden, besluit zo nodig tot opschaling 

en inschakelen van kennis en middelen en motiveert dit.

3
Deelt risico’s, scenario, de daarbij behorende beheersmaatregelen en de voorlopige aanpak met 

de ploeg. En maakt een keuze van welk kwadrant hij gaat inzetten.

AANVALSPLOEG

1 Voorbereiden op de inzet  van de persoonlijke beschermingsmiddelen.

2 Voorbereiden op de inzet van hulpmiddelen(portofoon, warmtebeeldcamera, enz).

3 Controleert, en indien nodig corrigeert, ploegleden op persoonlijke beschermingsmiddelen.

4 Verwerkt de informatie van de bevelvoerder.

WATERPLOEG

1 Voorbereiden op de inzet  van de persoonlijke beschermingsmiddelen.

2 Voorbereiden op de inzet van hulpmiddelen (portofoon, warmtebeeldcamera, enz.).

3 Controleert en indien nodig corrigeert ploegleden op persoonlijke beschermingsmiddelen.

4 Verwerkt de informatie van de bevelvoerder.

VOERTUIGBEDIENER 

1
Heeft oog voor de veiligheid van ploegleden (bv. gordels dragen, ademlucht omhangen) tijdens de 

rit.

2 Rijdt op veilige, effectieve en efficiënte wijze naar de plaats incident.

3 Toepassen incidentmanagement passend bij de locatie.

Toelichting score:
Score 10   = goed (veilig en perfect/foutloos)

Score 7     = voldoende (voldoende, maar met schoonheidsfoutjes)

Score 3     = onvoldoende (veilig maar fout)

Score -15  = K.O. ruim onvoldoende (onveilig en fout, brengt veiligheid ingevaar, herkent de gevaren niet)
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